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Zadanie 1. Analiza algorytmu  

Rozwa amy nast puj cy algorytm: 

 

Dane: 

 n – liczba ca kowita dodatnia 

Wynik: 

 p – liczba ca kowita dodatnia 

 
p  1 

q  n 

dopóki p < q wykonuj 

 s  (p+q) div 2 

(*) je eli s*s*s < n wykonaj 

  p  s+1 

 w przeciwnym wypadku 

  q  s 

 

Uwaga: zapis div oznacza dzielenie ca kowite. 

 

 

Zadanie 1.1. (0–3) 

Podaj wynik dzia ania algorytmu dla wskazanych w tabeli warto ci n. 

 

n p 

28  

64  

80  

 

Miejsce na obliczenia. 
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Zadanie 1.2. (0–2) 

Podaj najmniejsz  oraz najwi ksz  liczb  n, dla której wynikiem dzia ania algorytmu b dzie 

p = 10. 

 

Miejsce na obliczenia. 
 

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

                                

 

Odpowied : Najmniejsza liczba to ............................, najwi ksza liczba to ............................. . 

 

 

Zadanie 1.3. (0–1) 

Doko cz zdanie. Wybierz i zaznacz w a ciw  odpowied  spo ród podanych. 

 

Dla ka dej liczby ca kowitej n > 1 instrukcja oznaczona w algorytmie symbolem (*)  

wykona si  

 

A. mniej ni  2·  razy. 

B. wi cej ni  n/2, ale mniej ni  n razy. 

C. wi cej ni  n+1, ale mniej ni  2n razy. 

D. wi cej ni  n2 razy. 

 

 

 

 

 

 

 

Wype nia 

egzaminator 

Nr zadania 1.1. 1.2. 1.3. 

Maks. liczba pkt. 3 2 1 

Uzyskana liczba pkt.    
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Zadanie 2. Krajobraz  

W pewnym pa mie górskim znajduje si  n szczytów, które b dziemy przedstawia  jako punkty 

w uk adzie kartezja skim na p aszczy nie. Wszystkie punkty le  powy ej osi OX, tzn. druga 

wspó rz dna (y) ka dego punktu jest dodatnia. 

 

W punkcie (0,0) stoi obserwator. Je li dwa szczyty A i B maj  wspó rz dne (xA, yA) oraz 

(xB, yB), to mówimy, e: 

 

• szczyt A jest dla obserwatora widoczny na lewo od B, je li xA/yA <  xB/yB; 

• szczyt B jest widoczny na lewo od A, je li xA/yA >  xB/yB. 

 

Wiemy, e adne dwa szczyty nie le  w jednej linii z obserwatorem, a zatem dla obserwatora 

te szczyty nie zas aniaj  si  nawzajem. Ilustracj  przyk adowego po o enia szczytów mo na 

zobaczy  na poni szym rysunku: 

 

 

 
 

 

W tym przyk adzie, patrz c od lewej do prawej strony, obserwator widzi kolejno szczyt D, 

szczyt A, szczyt B i szczyt C.  

 

Wspó rz dne szczytów dane s  w dwóch tablicach X[1..n] oraz Y[1..n] – szczyt numer i ma 

wspó rz dne (X[i], Y[i]). 
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Zadanie 2.1. (0–2) 

Napisz algorytm (w pseudokodzie lub wybranym j zyku programowania), który znajdzie i poda 

wspó rz dne skrajnie lewego szczytu, tzn. widocznego dla obserwatora na lewo od wszystkich 

pozosta ych szczytów.  

 

Specyfikacja: 

 

Dane: 

 n  –  liczba ca kowita dodatnia  

X[1..n]  –  tablica liczb ca kowitych  

Y[1..n] –  tablica liczb ca kowitych dodatnich 

 Para (X[i], Y[i]) to wspó rz dne jednego szczytu, i = 1, 2, …, n. 

 adne dwa szczyty nie le  w jednej linii z obserwatorem. 

Wynik: 

 x, y – wspó rz dne skrajnie lewego szczytu spo ród tych opisanych w tablicach X i Y. 

 

Algorytm 
 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

                                 

 

Wype nia 

egzaminator

Nr zadania 2.1. 

Maks. liczba pkt. 2 

Uzyskana liczba pkt.  
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Zadanie 2.2. (0–4) 

Napisz algorytm (w pseudokodzie lub wybranym j zyku programowania), który przestawi 

elementy tablic X i Y tak, aby szczyty by y uporz dkowane w kolejno ci, w której obserwator 

widzi je od lewej do prawej strony. Aby otrzyma  maksymaln  ocen , Twój algorytm powinien 

mie  z o ono  czasow  kwadratow  lub mniejsz . 

 

Algorytm mo e u ywa  wy cznie instrukcji steruj cych, operatorów arytmetycznych, 

operatorów logicznych, porówna  i przypisa  do zmiennych. Zabronione jest u ywanie funkcji 

bibliotecznych dost pnych w j zykach programowania. 

 

Specyfikacja: 

 

Dane: 

 n  –  liczba ca kowita dodatnia  

X[1..n]  –  tablica liczb ca kowitych  

Y[1..n] –  tablica liczb ca kowitych dodatnich 

 Para (X[i], Y[i]) to wspó rz dne jednego szczytu, i = 1, 2, …, n. 

 adne dwa szczyty nie le  w jednej linii z obserwatorem. 

Wynik: 

 X[1..n], Y[1..n] –   tablice zawieraj ce wspó rz dne danych szczytów, uporz dkowanych 

w kolejno ci, w której obserwator widzi je od lewej do prawej strony. 

 

Algorytm 
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Zadanie 3. Test  

Oce  prawdziwo  podanych zda . Zaznacz P, je li zdanie jest prawdziwe, albo F – je li jest 

fa szywe. 

 

W ka dym zadaniu punkt uzyskasz tylko za komplet poprawnych odpowiedzi. 

 

Zadanie 3.1. (0–1) 

Na pewnym serwerze WWW znajduje si  strona napisana w j zyku PHP, a jej kod zawiera  

fragmenty w j zyku JavaScript. Pewien komputer-klient pobra  i wy wietli  t  stron . 

Wiadomo, e: 

 

1. kod PHP jest wykonywany przez komputer – serwer. P F 

2. kod JavaScript jest wykonywany przez komputer – klient. P F 

3. 
podczas wykonywania kodu PHP zawsze pobierane s  dane od 

klienta. 
P F 

4. 
podczas wykonywania kodu JavaScript mog  by  pobierane 

dodatkowe dane zarówno od klienta, jak i od serwera. 
P F 

 

Zadanie 3.2. (0–1) 

 

1. 
Plakat do druku lepiej przygotowa  w modelu barw RGB ni  

CMYK. 
P F 

2. Kolor ó ty jest kolorem podstawowym w modelu RGB. P F 

3. 
W wyniku na o enia si  sk adowych Yellow i Magenta w modelu 

CMYK otrzymamy kolor czerwony. 
P F 

4. 
W modelu barw CMYK litera C pochodzi od angielskiego s owa 

contrast.  
P F 

 

Zadanie 3.3. (0–1) 

Wska  zdania prawdziwe dla j zyka SQL. 

 

1. 

W wynikach zapytania postaci SELECT (...) ORDER BY (...)  

zawsze dostajemy rekordy uporz dkowane ci le rosn co wed ug 

wskazanego pola. 

P F 

2. Zapytanie UPDATE mo e zmieni  warto ci pól w bazie danych. P F 

3. 

Zapytanie postaci SELECT * FROM tabela1 WHERE pole LIKE 

(...) mo e w pewnych warunkach da  wszystkie rekordy z tabeli 

tabela1. 

P F 

4. 

Wynik zapytania SELECT * FROM tabela1 JOIN tabela2 ON 

tabela1.pole = tabela2.pole  mo e by  pusty przy niepustych 

tabelach tabela1 oraz tabela2. 

P F 

 

 

Wype nia 

egzaminator 

Nr zadania 2.2. 3.1. 3.2. 3.3. 

Maks. liczba pkt. 4 1 1 1 

Uzyskana liczba pkt.     
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BRUDNOPIS (nie podlega ocenie) 


